Schulinternes Curriculum Mathematik G9
Angelegt an das Curriculum des Buches ,Lambacher Schweizer* (Klett)

Konkretisierte Unterrichtsvorhaben- Klasse 5

Lambacher Schweizer 5 — G9

Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen
inklusive Medienkompetenzen

Kapitel |
Zahlen und GroRen

Die Schdlerinnen und Schiller....

Die Schulerinnen und Schuiler....

1 Zahlen und Darstellen

Zahlen ordnen

Grol3e Zahlen und Runden

Grundrechenarten

Rechnen mit Geld

Rechnen mit LAngenangaben

0| N ||~ ]|]W (N

Arithmetik / Algebra

4

®)

©)

verbalisieren Rechenterme unter Verwendung
von Fachbegriffen und ibersetzen
Rechenanweisungen und Sachsituationen in
Rechenterme (Ope-3, Mod-4, Kom-6)

kehren Rechenanweisungen um (Pro-6, Pro-7)

schatzen GréRen, wahlen Einheiten von

Ope-3
Ope-4

Ope-7
Mod-3

Mod-4

Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt

fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch

fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor

Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

Zahlzeichen

Mogliche Exkursion: Zéhlen und
Darstellen mit dem Computer

@

(©)

stellen Haufigkeiten in Tabellen und
Diagrammen dar auch unter Verwendung
digitaler Mathematikwerkzeuge
(Tabellenkalkulation) (Ope-11)
bestimmen, vergleichen und deuten

Haufigkeiten und KenngroéRen statistischer
Daten (Mod-7, Kom-1)

Rechnen mit Gewichtsangaben ! =rol ) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
GroRen situationsgerecht aus und wandeln sie Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Rechnen mit Zeitangaben um (Ope-7, Mod-3, Pro-5) Uberschlagen, systematisches Probieren oder Ausschlieen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen, Symmetrien
. ) o verwenden, Invarianten finden, Zurlckfihren auf Bekanntes,
(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Darstellungen sowohl im Kopf als auch Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
schriftlich durch und stellen Rechenschritte Pro-6 entwickeln Ideen fiir mégliche Lésungswege, planen
nachvollziehbar dar (Ope-4, Kom-5, Kom-8) Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Lésungspléne zielgerichtet aus
. Pro-7  Uberpriifen die Plausibilitét von Ergebnissen
Stochastik Kom-2 recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen
(1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Strichlisten zusammen und bilden geeignete Lésungswege )
Klasseneinteilungen (Mod-3, Kom-2) Kom-6 \ée:)rrvavgﬂgen in angemessenem Umfang die fachgebundene
Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren
diese
Mégliche Exkursion: Rémische Stochastik

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (z.B. Taschenrechner,

Mod-7

Arg-1

Kom-1

Geometriesoftware, Tabellenkalkulation)

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung

stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind, und
stellen begrundete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf

entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen




Lambacher Schweizer 5 — G9

Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel Il
Symmetrie

Die Schilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiiler....

1 Senkrechte und parallele Geraden —
Absténde

Koordinatensystem

Achsensymmetrische Figuren

Punktsymmetrische Figuren

a (b |]w N

Eigenschaften von Vielecken

Geometrie

()

@

4

®)

©)

U]

®

erlautern Grundbegriffe und verwenden diese
zur Beschreibung von ebenen Figuren und
Korpern sowie deren Lagebeziehungen
zueinander (Ope-3, Kom-3)

charakterisieren und klassifizieren besondere
Vierecke (Arg-4, Arg-6, Kom-6)

zeichnen ebene Figuren unter Verwendung
angemessener Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal,
Geodreieck oder dynamische
Geometriesoftware (Ope-9, Ope-11, Ope-12)
erzeugen ebene symmetrische Figuren und
Muster und ermitteln Symmetrieachsen bzw.
Symmetriepunkte (Ope-8, Pro-3, Pro-9)
stellen ebene Figuren im kartesischen
Koordinatensystem dar (Ope-9, Ope-11)

erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch
Verschieben und Spiegeln, auch im
Koordinatensystem (Ope-9, Ope-11, Pro-6)
nutzen dynamische Geometriesoftware zur
Analyse von Verkettungen von Abbildungen
ebener Figuren (Ope-11, Ope-13)

Ope-3
Ope-8

Ope-9

Ubersetzen symbolische und formale Sprache in naturliche
Sprache und umgekehrt

nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln

nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel)
zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren

Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (z.B. dynamische

Geometriesoftware, Taschenrechner und Tabellenkalkulation)

Ope-12 entscheiden situationsangemessen uber den Einsatz

mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus

Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung und zur

Pro-3

Pro-9
Pro-6

Arg-6
Kom-3

Kom-6

Gestaltung mathematischer Prozesse Arg-4 stellen
Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen
zwischen Grof3en und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhéange auf

analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern
entwickeln Ideen fur mégliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und fiihren
Lésungspléne zielgerichtet aus

verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten

erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auRermathematischen Anwendungssituationen

verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache

Mogliche Exkursion: DGS — Geometrie
mit dem Computer

Mogliche Exkursion: Erklarfilme und
Stop-Motion-Tricks: Erzeugen von
Symmetrien
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel 11l Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schdler....
Rechnen
1 Terme Arithmetik / Algebra
2 Schriftliches Addieren und (1) erlautern Eigenschaften von Primzahlen, zerlegen | Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an
Subtrahieren naturliche Zahlen in Primfaktoren und verwenden Ope-3 Ubersetzen symbolische und formale Sprache in naturliche
dabei die Potenzschreibweise (Ope-4, Arg-4) Sprache und umgekehrt
3 Schriftliches Multiplizieren (2) bestimmen Teiler natiirlicher Zahlen, wenden Ope-4 fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
. . . N ' inhaltlichen Versténdnisses durch
4 Schriftliches Dividieren dabe'jlke Tebll_bfarkeltzr_egeln fr 2t 8, 4,5und 10 Ope-5 arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
- - an.un 9m Inieren diese zu weiteren Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen
5 Teilbarkeit Teilbarkeitsregeln (Arg-5, Arg-6, Arg-7) Mod-4 Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
. : 3) begriinden mithilfe von Rechengesetzen wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
6 Primzahlen und Primfaktorzerlegun ( . .
gung Strategien zum vorteilhaften Rechnen und nutzen Darstellu_ngen )
7 Rechenvorteile beim Addieren und diese (Ope-4, Arg-5) Mod-5 ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Multiplizieren (4) verbalisieren Rechenterme unter Verwendung Siuationen 2u Arg-4 stellen Relationen zwischen
] i Fachbegriffen her (Ober-/Unterbegriff)
8  Ausklammern und Ausmultiplizieren von Fachbeg_rlffen und ubersetzgn ) ) Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische
Rechenanweisungen und Sachsituationen in Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente
9 Potenzieren Rechenterme (Ope-3, Mod-4, Kom-6) Arg-6 verknipfen Argumente zu Argumentationsketten
- N 6) nutzen Variablen bei der Formulierung von Arg-7  nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
10 Sachaufgaben systematisch I6sen (
9 4 Rechengesetzen und bei der Beschreibung von d|rekte_s_ SChIUS.Sf(’Igem' Widerspruch) . .
einfachen Sachzusammenhéngen Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
L6ésungswege
(Ope-5, Mod-4, Mod-5) Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Sprache
Darstellungen sowohl im Kopf als auch schriftlich Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und présentieren

durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar
dar (Ope-1, Kom-5, Kom-8)

diese

Mogliche Exkursion: DGS — Geometrie
mit dem Computer

Mogliche Exkursion: Erklarfilme und
Stop-Motion-Tricks: Erzeugen von
Symmetrien
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel IV Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schdler....
Flachen
1 Flacheninhalte vergleichen Arithmetik / Algebra
2 Flacheneinheiten (9) schatzen GroRen, wahlen Einheiten von GréBen | Ope-4 filhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
situationsgerecht aus und wandeln sie um inhaltlichen Verstandnisses durch
3 Flacheninhalt eines Rechtecks (Ope-7, Mod-3, Pro-5) Ope-7 fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
; ] — ] Geometrie Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
4 Flacheninhalte rechtwinkliger Dreiecke Algorithmen und Regeln
) (10) schatzen die Lange von Strecken und Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel)
5 Umfang von Figuren bestimmen sie mithilfe von MaRstaben zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren
6 Schatzen und Rechnen mit (Pro-5, Arg-7) Mod-3 tref{enstqegrQndet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
R - . realer Situationen vor
Maf3staben (11) Ergzﬁgn({ajngr\l;gﬁj Fr):grf:)pegteir?n'\:lszzens bei der Pro-4 wahlen geeignete Begriffe, Zl{sammenhange, Verfahren, Medien
und Werkzeuge zur Problemldsung aus
(Pro-4, Arg-5) Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
(12) berechnen den Umfang von Vierecken, den Spezialfélle finden, Analogiebetrachtungen, Schétzen und
Flacheninhalt von Rechtecken und Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
rechtwinkligen Dreiecken (...) Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien
(Ope-4, Ope-8) verwenden, Invarianten finden, Zurlickfiihren auf Bekanntes,
) . ) ) Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
(13) bestimmen den Flacheninhalt ebener Figuren Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
durch Zerlegungs- und Erganzungsstrategien Arg-3 prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
(Arg-3, Arg-5) Beriicksichtigung der logischen Struktur
Funktionen Arg-5 begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische
) . ) Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente
(4) rechnen mit Maf3staben und fertigen Arg-7 nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,

Zeichnungen in geeigneten Maf3stdben an
(Ope-4, Ope-9)

direktes Schlussfolgern, Widerspruch)

Mogliche Exkursion: Sportplatze sind
auch Flachen
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel V Die Schilerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schdler....

Korper

1 Korper und Netze Arlthmetjk ! Alge”bra B o . Ope-2 stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und

2 Netze von Quadern und Wiirfeln 9) sF:hat;en GroRen, wahlen Einheiten von GroRen wechseln zwischen Perspektiven . ‘
situationsgerecht aus und wandeln sie um Ope-3 (Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natrliche

3 Schréagbilder (Ope-7, Mod-3, Pro-5) Sprache und umgekehrt

] ] Geometrie Ope-4 fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
4 Rauminhalte vergleichen i _ _ inhaltlichen Verstandnisses durch
. (1) erlautern Grundbegriffe und verwenden diese zur | Ope-7 filhren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient

5 Volumeneinheiten Beschreibung von ebenen Figuren und Kérpern durch

6 Volumen eines Quaders sowie deren Lagebeziehungen zueinander Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
(Ope-3, Kom-3) Algorithmen und Regeln

7  Oberflacheninhalte von Quadern und (3) identifizieren und charakterisieren Korper in Mod-1 erfgssslt(;n reale Situationen und beschreiben diese mit Worten

Wiirfeln - . un izzen
bildlichen Darstellungen und in der Umwelt Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
(Ope-2, Mod-3, Mod-4, Kom-3) realer Situationen vor
(11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Mod-4 ubersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw.

Flachen- und Volumenbestimmung
(Pro-4, Arg-5)

(12) berechnen (...) den Oberflacheninhalt und das
Volumen von Quadern
(Ope-4, Ope-8)

(14) beschreiben das Ergebnis von Drehungen und
Verschiebungen eines Quaders aus der
Vorstellung heraus
(Ope-2, Kom-5)

(15) stellen Quader und Wiirfel als Netz, Schragbild
und Modell dar und erkennen Kérper aus ihren
entsprechenden Darstellungen
(Ope-2, Mod-1, Kom-3)

Pro-4

Pro-5

Arg-5
Kom-3

Kom-5

wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schéatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zuriickfiihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Riickwértsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente

erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auRermathematischen Anwendungssituationen

verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege

Mdogliche Exkursion: Modellieren mit
Quadern und Wirfeln
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel VI
Briiche — das Ganze und seine Teile

Die Schilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiiler....

Bruch und Anteil

Kirzen und erweitern

Briiche vergleichen

Prozente

Briiche als Quotienten

o (o |~ [w ([N |-

Briiche auf dem Zahlenstrahl

Arithmetik / Algebra

(8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar,
vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den
verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7)

(11) deuten Briiche als Anteile, Operatoren,
Quotienten, Zahlen und Verhaltnisse
(Pro-2, Arg-4, Kom-5)

(12) kirzen und erweitern Briiche und deuten dies
als Vergrobern bzw. Verfeinern der Einteilung
(Ope-4, Pro-2, Kom-5)

(13) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und
Ganzes im Kontext (Mod-4, Pro-4, Kom-3)

Ope-4
Ope-6
Mod-4
Pro-2
Pro-4
Arg-4
Kom-7
Kom-5

Kom-3

fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Versténdnisses durch

fuhren Darstellungswechsel sicher aus

Ubersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren)

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge, Verfahren, Medien
und Werkzeuge zur Problemldsung aus

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)

wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege

erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auRermathematischen Anwendungssituationen

Mogliche Exkursion: Kleinstes
gemeinsames Vielfaches (kgV) und
grofRter gemeinsamer Teiler (ggT)
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel |
Briiche — das Ganze und seine Teile

Die Schdlerinnen und Schiler....

Die Schulerinnen und Schuler....

Bruch und Anteil

Kirzen und erweitern

Briiche vergleichen

Prozente

Briiche als Quotienten

o |0 (b~ |W (N |

Briiche auf dem Zahlenstrahl

Arithmetik / Algebra

(8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen
dar, vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den
verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7)

(11) deuten Bruche als Anteile, Operatoren,
Quotienten, Zahlen und Verhaltnisse
(Pro-2, Arg-4, Kom-3)

(12) kirzen und erweitern Briiche und deuten dies
als Vergrobern bzw. Verfeinern der Einteilung
(Ope-4, Pro-2, Kom-5)

(13) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und
Ganzes im Kontext (Mod-4, Pro-4, Kom-3)

Ope-4
Ope-6
Mod-4
Pro-2

Pro-4

Arg-4
Kom-3

Kom-5

fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch

fuhren Darstellungswechsel sicher aus

Ubersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative
Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren)

wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien
und Werkzeuge zur Problemlésung aus Kom-7  wahlen je nach
Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)

erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen

verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Ldsungswege

Mogliche Exkursion: Kleinstes
gemeinsames Vielfaches (kgV) und
groRter gemeinsamer Teiler (ggT)




Lambacher Schweizer 6 — G9

Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel Il
Briiche in Dezimalschreibweise

Die Schilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiiler....

1 Dezimalschreibweise

2 Dezimalzahlen vergleichen und
runden

3 Abbrechende und periodische
Dezimalzahlen

4  Dezimalschreibweise bei Grolzen

Arithmetik / Algebra

(8) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen
dar, vergleichen sie und wechseln
situationsangemessen zwischen den
verschiedenen Darstellungen (Ope-6, Kom-7)

(9) schéatzen GroRen, wahlen Einheiten von
GroRen situationsgerecht aus und wandeln sie
um (Ope-7, Mod-3, Pro-5)

(10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden
Uberschlag und Probe als Kontrollstrategien an
(Ope-7, Mod-7, Mod-8)

Ope-6
Ope-7
Kom-7
Mod-3
Mod-7

Mod-8
Pro-5

fuhren Darstellungswechsel sicher aus

fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor

beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung
Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitét in realen Situationen
nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schéatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurtckfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Riickwértsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)

Mogliche Exkursion: Periodische
Dezimalzahlen
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel Il
Zahlen addieren und subtrahieren

Die Schdlerinnen und Schiller....

Die Schilerinnen und Schiller....

1 Bruche addieren und subtrahieren

2 Dezimalzahlen addieren und
subtrahieren

3 Geschicktes Rechnen mit Briichen
und Dezimalzahlen

4 Addieren und Subtrahieren von
GréRen

Arithmetik / Algebra

(10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden
Uberschlag und Probe als Kontrollstrategien an
(Ope-7, Mod-7, Mod-8)

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen
Darstellungen sowohl im Kopf als auch
schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ope-1, Kom-5, Kom-8)

Ope-1 wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an

Ope-7 fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch

Mod-7 beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung

Mod-8 Uberpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen

Kom-5 verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
LOésungswege

Kom-8 dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren
diese

Mogliche Exkursion: Musik und
Bruchrechnung




Lambacher Schweizer 6 — G9 Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel IV Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schilerinnen und Schdler....
Muster und Figuren

1 Negative Zahlen — erweitertes Geometrie
Koordinatensystem (4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung Ope-8 nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
2 Verschiebungen angemessener H|Ifsm|ttt_e| wie Zirkel, Lineal, Algorithmen und Regeln . ‘ ‘
Geodreieck oder dynamische Ope-9 nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel)
3 Kreise und Kreisfiguren Geometriesoftware (Ope-9, Ope-11, Ope-12) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren
(5) erzeugen ebene symmetrische Figuren und Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (Taschenrechner,
4 Winkel Must 9 d 'ttyl S i gh b Geometriesoftware, Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
- - - uster “'_1 ermitteln Symmetrieachsen bzw. Ope-12 entscheiden situationsangemessen tber den Einsatz
5 Winkel mit dem Geodreieck messen Symmetriepunkte (Ope-8, Pro-3, Pro-9) mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und zeichnen (6) stellen ebene Figuren im kartesischen und wahlen diese begriindet aus
i - - Ope-13 nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung und zur
6 Drehungen Koordinatensystem dar (Ope-9, Ope-11) p 9 9 g

Gestaltung mathematischer Prozesse

™ erzeugen Abblldung_en ebener F'Q“fe” durch Mod-1 erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und
Verschieben und Spiegeln, auch im Skizzen
Koordinatensystem (Ope-9, Ope-11, Pro-6) Mod-4 Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
(8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Analyse von Verkettungen von Abbildungen Darstellungen ) )
ebener Figuren (Ope-11, Ope-13) Pro-3 setzen Muste_z_r und Zahlenfolgen fq_rt, beschreiben Bemehungen
) ) zwischen Grof3en und stellen begriindete Vermutungen tber
(9) schéatzen und messen die Grol3e von Winkeln Zusammenhange auf
und klassifizieren Winkel mit Fachbegriffen Pro-5 nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
(Ope-9, Kom-3, Kom-6) §pezialfélle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Arithmetik / Algebra Uberschlagen, systematisches Probiere_lj oder Ausschlie_‘Ben,
) Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien
(15) nutzen ganze Zahlen (...) als Koordinaten verwenden, Invarianten finden, Zuriickfiihren auf Bekanntes,
(Mod-1, Mod-4, Pro-5, Arg-2) Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und

Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)

Pro-6 entwickeln Ideen fur mégliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und fiihren
Lésungspléne zielgerichtet aus

Pro-9 setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen
zwischen GroRen und stellen begriindete Vermutungen uber
Zusammenhénge auf

Arg-2 benennen Beispiele fur vermutete Zusammenhéange

Kom-3 erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auRBermathematischen Anwendungssituationen

Kom-6 verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache




Mogliche Exkursion: Parkettierungen
verstehen und gestalten
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen

prozessbezogene Kompetenzerwartungen inklusive
Medienkompetenzen

Kapitel V
Zahlen multiplizieren und dividieren

Die Schilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiiler....

Briiche vervielfachen und teilen

Briiche multiplizieren

Durch Briiche dividieren

Kommaverschiebung

Dezimalzahlen multiplizieren

Dezimalzahlen dividieren

N |o (o |~ |[w DN |-

Rechengesetze — Vorteile beim
Rechnen

Arithmetik / Algebra

(10) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden
Uberschlag und Probe als Kontrollstrategien an
(Ope-7, Mod-3, Pro-5)

(14) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen
Darstellungen sowohl im Kopf als auch
schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar (Ope-1, Kom-5, Kom-8)

Ope-1
Ope-7
Mod-3

Pro-5

Kom-5

Kom-8

wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an

fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch
treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schétzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zuriickfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Ldsungswege

dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und présentieren
diese

Mogliche Exkursion: Besondere
MaReinheiten
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Kapitel VI Die Schulerinnen und Schiiler.... Die Schulerinnen und Schiiler....
Daten
1 Relative Haufigkeiten und Diagramme | Stochastik
2 Arithmetisches Mittel und Median (1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und Ope-11 nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (Taschenrechner,
Strichlisten zusammen und bilden geeignete Geometriesoftware, Tabellenkalkulation und Funktionenplotter)
3 Boxplots Klasseneinteilungen (Mod-3, Kom-2) Mod-2 stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
4 Untersuchungen planen und (2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und kmba::rr:eerrpatscher Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
auswerten glq?r?mae{]hdar ?_T(Ch ul?ter Verwendung Mod-3 treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
Igtaler Mathematikwerkzeuge realer Situationen vor
(Tabellenkalkulation) (Ope-11) Mod-7 beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
(3) bestimmen, vergleichen und deuten interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung
Haufigkeiten und KenngréRen statistischer Mod-8 Uberpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
Daten (Mod-7, Arg-1, Kom-1) Arg-1  stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind, und
) ) ) stellen begriindete Vermutungen uber die Existenz und Art von
4 Iese_n _und interpretieren grafische Darstellungen Zusammenhangen auf
statistischer Erhebungen Arg-9 beurteilen, ob vorliegende Argumentationsketten vollstandig und
(Mod-2, Kom-1, Kom-2) fehlerfrei sind
(6) diskutieren Vor- und Nachteile grafischer Kom-1 entnehmen und strukturieren Informationen aus
Darstellungen mathematikhaltigen Texten und Darstellungen
Kom-2 recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen

(Mod-8, Arg-9)

Mogliche Exkursion
Gummibarenforschung
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Inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
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Medienkompetenzen

Kapitel VII
Beziehungen zwischen Zahlen

Die Schilerinnen und Schiiler....

Die Schilerinnen und Schiiler....

1 Strukturen erkennen und fortsetzen

2 Abhéangigkeiten mit Termen
beschreiben

3 Rechnen mit dem Dreisatz

4  Abhangigkeiten grafisch darstellen

Arithmetik / Algebra

@)

™

(15

nutzen Variablen bei der Formulierung von
Rechengesetzen und bei der Beschreibung von
einfachen Sachzusammenhéangen

(Ope-5, Mod-4, Mod-5)

setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein und
berechnen deren Wert (Ope-5, Mod-6)

nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von
Zustanden und Veranderungen in
Sachzusammenhangen und als Koordinaten
(Mod-1, Mod-4, Pro-5, Arg-2).

Funktionen

@)

@

®)

beschreiben den Zusammenhang zwischen
zwei GroflRen mithilfe von Worten, Diagrammen
und Tabellen (Mod-1, Mod-4, Kom-1, Kom-7)

wenden das Dreisatzverfahren zur Losung von
Sachproblemen an

(Ope-8, Mod-3, Mod-6, Mod-8)

erkunden Muster in Zahlenfolgen und
beschreiben die GesetzmaRigkeiten in Worten
und mit Termen (Pro-1, Pro-3, Pro-5)

Ope-5
Ope-8
Mod-1

Mod-4

Mod-3

Mod-5

arbeiten unter Berticksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen
nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln

erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten und
Skizzen

Ubersetzten reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen

treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor

ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu

Mod-6 erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten

Mod-8
Pro-1

Pro-3

Pro-5

Arg-2
Kom-1

Kom-7

Lésungen innerhalb des mathematischen Modells

Uberpriifen Lésungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen
geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation

setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen
zwischen GroRen und stellen begriindete Vermutungen tber
Zusammenhange auf

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurtickfuhren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern)
benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge
entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen

wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen

Moégliche Exkursion: Fibonacci
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